~ Escerto por: geucoust LEwsiErL

A

L)

N
.3
IR
o M
=

-




' Lon%n‘?do

IICTRODUCCION
Criaturas M&g?aa&

T‘?pos de Jv(aag?a

Manipuhdoms de magia

Iiveles de Maaﬁ?a.

o = J - W



TCTRODUCCION

fa magia femida por muchos y apreciada

POW’ a 5”’108 Oh”OS BSPQCVCZVMBH‘LB POV’ magos '

FPuede ser la mayor venhc}a para una per-
sona pero fambiéen mma considerable desven-
'r%)a, diciendo eslo a base de mis vnves’rvgav
ciones escribo esle fibro para que conozcan
la magva basica que puede fener a gun ser,
ya sea humano, elfo o a 5una ofra crialura
capaz de poseer enew"gva magvca en su infe-

rior.




Criaturas %ﬁg%a&
Fara empezar las criaturas que pueden fener magia SOn:

-Humanos

-Elfos
-Duendes

-(nomos
-Orcos

-Baslet

Entre ofros, ya que a gunas especies 1as fuertes como
los enanos u ogms su nterior tan grueso no permﬂe que la la
magva ﬂuya correctamente en ellos.

{a wnica especie de las antes mencionadas en la a que

fodos tienen magva por nacimiento son los duendes Con

las otras especves solo un cierlo por’cven?o de su pob acion

la obtiene naturalmente siendo los humanos la raza en la
- que es mas raro encontrar magos.



T‘?posa deh Jv(aag?a

Cada mago se especva‘vza en solo UIXO de eslos elemen-
Yos. aunque uno con mucha mas expemencva puede uscr
varios ’rvpos de magva pero solo uno es e pmdomvnan’fe
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fa | Magia Elemental:

S on Yoo dlemer s Yicicos e W nadwaloser

@ W F BV’WIﬂB e con’fm‘ )/ Va creacion 0!6 88*8

Tm F uede COHh’O‘Cﬂ’ (0] que ’renga que ver con

esle, Herra o p‘an’ras.

aéire: Controla y crea esle elemenfo, manipu‘an-
dolo a su an'r%jo, los mas fuerfes pueden incluso

controlar el oxigeno.

d@gm Control de este o cudl quver cosa que fen-
ga este elemento, ao[emas de crearlo fambien.
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| Mag?a ZP rimordial

I.lm [OS que COH%”O‘CLH ‘CL VUZ, PUGO[QH manipw— |

lar la velocidad y la electricidad.

Oscuridad: Se enfoca el e‘ control de las

sombras.

Qv(aagia Jercana

Encantamiento: E1 1 ipo de magjia mas diver-

Hido. ya que puede crear lusiones, transtor-

maciones y dependiendo de su pmcﬁca y su’

nivel puede dar vida a o!gje’ros mnanimados

El‘ﬂ?fw fo opues’ro al encantamiento, la

creacion del caos y el desorden. Yrantorma

los pensamien’ros de la gen’re y crean pesa- -

dillas.
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%agia Espiri’ruav

Vida: Tambien conocida como magia blanca
ma de las ramas magjicas mas comp‘%jas,
ya que segun los expertos pueden incluso ma-
nejar el tiempo, fambien la vsan para sanar

PGV’SOHCLS.

Moverte: Una de las mas Yenebrosas ramas

de magia, ya que puede hacer maldiciones,
o incluso mvocar a los muertos para su conve-

nmencia.



-Mdnipuhdoms de mag?a

Son aque“os que desde que nacen tienen esa ch?spa de

madia en su interior, nesesitan mas entrenamiento para

con?ro‘ar esas habilidades, no nesesitan piedras o adila-
mientos especia‘es para crearla y usarla.

Modk60S mﬂ)& fos magos que se entrenan en la Yorre ar-

. cana, para confrolar y esludiar mucho mejor sus habifidades
magficas y su ’rvpo de magfia aftin.
(L os hechizos de un Mago darcano seran mas efectivos que el de

un mago vilnormal)

Moak60S Brokeiecos: 1os magos entrenados en la Yorre del con-

cilio. Se dedican a mantener en armoria los reinos usando su
magia para guar a los esp?rﬁus, usando magia curativa para

los nesesitados.

Moak60s NorIGaIES: 105 magos fuera de las instituciones an-
feriores pueden fener problemas para controlar su magjia, yo
que no tienen un estudio meundo de ella. For e“o suelen usar
armas para po?‘encia,lz-’" su magia y compenzar que no lanzarian

un V’lGCHiZO ?cm GEBCHVO como 6‘ 0!8 Un arcano o un Hanco.



_ [Civeles de Jv(a»ag?a.

Un mago conforme va apmndiendo y pracﬁcando puede
usdar su mag?a de manera mas comoda para el.

EY nivel basico de magia: nivel 1 al 2
Solo es capaz de soltar el mas minimo nivel de energia. y o Yene mu-

cha prac'ﬁca.

EY nivel medio de magia nivel 1 al 7
Tienen mas pr’ac’ﬁca con su energia pud‘?endo usar su elemento o ’ﬁpo
de magia al que esta mas apegaclo, pero aun desgas’randose en cada

uno de sus hechizos.

El nivel medio superior de magjia nivel 8 al 12,

- Puede ‘ogmr manipu‘ar su ’ﬁpo afm sin cansarse demasiado.

El nivel de magia _sviperior nivel 12, al 1
Hegano!o a esle nivel se pueden usar mas de dos ’ﬁpos de magfia, aun-

que siempm sera mas fuerle el ’ripo atm. Tiene mas resistencia Yambien.

Dependiendo de su experiencia (osease su nivel decjuga—
dor) podran usar st energic mag?ca mas eficientemenfe.



